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ABAKU vzorova ligova hra
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ZVOL SOUPERE
ROBOT RI. RN RU.R. @
CLOVEK JENTAK M. LIGA A TURNAJ
Pokusny

ZVOL ZAKLADN( PARAMETRY HRY

HRAGI | @ i i
CAS 0,5 min 1 min 1,5 min

KAMENY 50 110 121 e
POLE %11 13x13 1515 17217 °
ZVOL DALS! PARAMETRY HRY v PRIPOJ

o‘\o\ nastavovat nemusite (ale
START oy
MOJE mUzZete).

2) Prabéh hry , Pokusny vs. Robot2“
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Nase nalosovana Cisla

V zasobniku je
pro viechny 63
Cisel (kamen).

Chcete-li vymeénit Cisla(kameny),
stisknéte znak dvou/Sipek. Sipky se

zméni v kfizek. Nyni kliknéte na Cisla,
ktera chcete vyménit(zezelenaji) a
volbu potvrd?
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Hra s robotem

Ahoj Pokusny.Jé byt Robot Il Ayumu. Ja umét spoéitat prsty
stonozky poslepu. Jestli ty mi fikat “eSus” jé na tebe poslat mj
jesté vétsi bratr. Necht' té provazi dobrd Los.

Pro trénink na ligu kol
pouzivejte robota Rll a
tlacitko start. Vic

® Spojeni se serverem bylo pferuseno

Pro spravné fungovani obnovte stranku anebo
kliknéte na tuto notifikaci.

1 Tlagitko, které
zapind/vypina
historii.
Objevuje se zde
- vpravo od hry.

Je dobré si ji
pustit (pro
kontrolu).

Systémova
hlaska. Nema
vliv na ukladani
vysledkl ani
hru. Po kliknuti
na ni - zmizi.

Odméruje zvoleny ¢as

Potvrzeni volby (hra,
vymeéna).
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Robot pridal 4 €isla: 3, 2 na zacatek a 5, 6 na konec existujici Fady 532.

ProtoZze dohromady je 3253256 vlastné 3 + 253 = 256, mlZe robot tato 4 Cisla
prilozZit.
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Pokud to jenom trochu jde, dlirazné doporucuji zbavit se nuly. Nula je v ABAKU brana
pouze jako ,rad desitek, stovek, ...“, napf.:4.10=40 nebo 14 + 6 =20

Nesmi byt vysledkem napr. jako5—-5=0nebo1+0=1.. toto je v ABAKU zakazané.
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Hrac Pokusny je na tahu ve 3. kole. Jak to pozname?
Vse ve spodni ¢asti ma zeleny okraj.
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Hrac Pokusny pouzil 4 Cisla. 10-8=2 tvofi ptiklad, ale je tfeba jej vhodné umistit.
Hrac Pokusny jej umistil tak, Ze 2 ,pfilepil” ke 4, protoZe 4 a 2 k sobé patfi (22 = 4)
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Robot 2 pouzil ve 3. kole 3 Cisla. Pravdépodobné chtél vytvorit priklad 12 + 13 = 23, ale
podatilo se mu (mozni ndhodou) sestavit dalsi 3 priklady (viz historie na dalsi strané)




KKKKKKKKKKKKKKKKK

10,-0000,0/0/0/00 0 o) it 1
» ( O XX X I@C ) | s I
»@OOOC Q.O QQO. o g

DDDDDDDDDDDDDD

@‘ @ CH F3 0 X
OKUsh . RO 012
® & o 57 HISTORIE

AAAAAAAAAAA

100006 Q.Q OO0 @
10000000000 °0olEN e
10000000000 CONE i
 OOCO0O00O00000) |
100900000000 00N o
“QQQ.QQQQ@@@QQ fock .
100006000606000600 0N s
- OB O |

’ '\,/'Q@Q‘\,/'QOQO@OL/‘ eeeee m
1008800000000l L=

« (O X O X OO X O | rems 2 s
10000000000 00N s "
100000004 QQO. " @

DDDDDDDDDDDDDD

Hrac¢ Pokusny pouzil jen 2 ¢isla a ,,pfilepil” je k 6. Proc?
ProtoZe 8 a 64 k sobé patfi (8% = 64), stejné jako 1al, 2a4, 3a9, 4al6, 5a25, 6a36, 7a49, 9a81
a toto plati i obracené ...100a10, 81a9, 36a6
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Robot 2 pouzil ve 4. kole 4 ¢isla, z toho 9 na trojnasobném a 7 na dvojnasobném
bonusovém poli. Za pfiklad 69+1=70 ziskava body za 6, 3x9, 1, 2x7 a 0 ... celkem 48 bod.
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_32 @ @@@@@ @ 1;4 Hrac Pokusny je na tahu v 5. kole.
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Hrac¢ Pokusny pouzil vSegh 5 Cisel a ,,prilepil“ je k 1 ¢islem 2. Proc?

ProtozZe jeho dvojka s Cisly\1 a 2, poloZzenymi jiz v minulém kole, tvofi priklad 2x1 = 2. Timto je
dvojka , prilepena“.Zaroven vyuzivd 2 na trojnasobném ,,zeleném® bonusovém poli, takze se kazdy
priklad s touto 2 pocita za trojnasobek (nikoli jen ¢islo, ale cely ptiklad). Toto pole je velmi vyhodné.
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Robot 2 pouzil v 5. kole vSech 5 Cisel a Zddné na bonusovém poli. Za 390:5=78 ziskal 32
bodl a 39 (32=9) 12 bod. Celkem 44 bod.
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Hrac Pokusny pouzil 3 ¢isla a cilené je , pfilepil“ k 3 a 9 na trojnasobné bonusové pole. Proc?
ProtozZe jeho trojka s Cisly 3 a 9, poloZzenymi jiz v minulém kole, tvori priklad 3x3 = 9. Timto je
trojka ,pfilepena”. Zaroven vyuziva 3 na trojnasobném ,,zeleném“ bonusovém poli.

Kromé 3x3=9 vytvofil vodorovny priklad 3+3=6 (také za trojndsobek bodu).
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Hrac Pokusny je na tahu v 7. kole.
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Hrac¢ Pokusny pouzil 3 ¢isla a priklad 6 — 2 = 8 ,pfilepil“ k 8 Cislovkou 6. Proc?
ProtoZe nejprve pfiloZil k 8 svou Sestku a dvojku a dostal tak priklad 8-6=2. Kdyz pfilozil jesté 8,
dostal plivodné zamysleny priklad 8 + 6 = 2. Zaroven je tato 8 na trojndsobném bonusovém poli.
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Robot 2 pouzil v 7. kole Ctyfi Cisla. Vytvofil priklad 24+14=28,
ve kterém je i 4x1=4 a 2+41=43.
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Hrac¢ Pokusny je na tahu v 8. kole.
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Hrac Pokusny pouzil 3 ¢isla z nouze, protoze mél 0 a ta se Spatné poklada.

Za cenu nizsi po¢tu bodl pouzil nulu v prikladu 30:6 = 5 tak, Ze pfilozil 065 k jiz existujici 3.
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Robot 2 pouzil v 8. kole ¢tyfi Cisla. Vytvoril pfiklad 29+47=76,
ve kterém je i 4x1=4 a 2+41=43.
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Hrac Pokusny je na tahu v 9. kole.
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Hrac¢ Pokusny pouzil 3 Cisla 6, 3, 9. Nejprve ,pfilepil“ 9 k 6 a 3. Dostal tak 963 (9-6=3).
Kdyz takto ,,usadil” devitku, pfidal k ni svou 3 a 6. Pivodné chtél pouzit 369, ale protoze si
vzpomnél na to, Ze 3a 9 k sobé patfi, proménil poradi Cislic na 639. Ziskal tak vice bodu.
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Robot 2 pouzil v 9. kole Ctyfi Cisla. Vytvofil priklad 90-89=1. VSimnéte si, Ze se priklad 90891
dotykd jednickami. A to je povoleno, protoze 12=1. (zkratka k sobé dvé jednicky patfi).
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Zlata nula se objevi, pokud jste 3x pouzili klasickou nulu. Poklepejte na ni a vyberte misto
ni libovolné cislo. Je to Zolik.
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Hrac Pokusny poutzil viech 5 Cisel. Nejprve ,pfilepil“ 9 k 6 a 3. Dostal tak 963 (9-6=3).
Kdyz takto ,,usadil” devitku, pridal k ni 8172 a dostal 81-72=9 (podivejte se do historie)
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Robot 2 pouzil v 10. kole ¢tyfi &isla. Vytvoil priklad poloZit pouze cislo 9 a tim
84-78=6, ze kterém vychazi i dalii p¥iklad 8-6=2. ukoncit hru.
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Hrac¢ Pokusny poloZil posledni Cislici 9. Povedlo se mu sestavit hned 3 pfiklady:
981 (9-8=1), 981729 (9x81=729) a 9817 (9+8=17). PoloZenim posledniho ¢isla hra konci.
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