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ZVOL SOUPERE
ROBOT RI. RIIL. RUR. @
CLOVEK JENTAK M. LIGA A TURNAJ
Pokusny

ZVOL ZAKLADN( PARAMETRY HRY

HRACI | @
CAS 0,5 min 1min

KAMENY 50
POLE 11x11

Q 2o

VYBER HRU @)

Hra s robotem

Ahoj Pokusny.Ja byt Robot Il Ayumu. J& umét spocitat prsty
stonozky poslepu. Jestli ty mi fikat “eSus” jé na tebe poslat mj
jesté vetsi bratr. Necht' té provazi dobrd Los.
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2) Prabéh hry , Pokusny vs. Robot2“

1. kolo ,,Pokusny“
@
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1. KOLO

©
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Pro trénink na ligu kol
pouzivejte robota Rll a
tlacitko start. Vic
nastavovat nemusite (ale
muzete).

'@- CH £J

Robot 2
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HISTORIE

© Spo

Pro spravr
Kkliknéte ni

Systémova
hlaska. Nema
vliv na ukladani
vysledk( ani
hru. Po kliknuti
na ni - zmizi.

Odméruje zvoleny ¢as

v B, OO @ *
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Na§e\alosované cisla

T

V zasobniku je

pro viechny 63 Chcete-li vyménit ¢isla(kameny),
Cisel (kamen(). stisknéte znak dvou Sipek. Sipky se
zméni v kiizek. Nyni kliknéte na Cisla,

ktera chﬂ
volbu potvrdte.

cete vymeénit(zezelenaji) a

1. Pozn.:

Potvrzeni volby (hra,
vymeéna, prazdny tah).

Z cifer 00368 nic nesloZzime. Bud pockdme 90 s na vyprseni ¢asu nebo rovnou odesleme prazdny tah.
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2. Pozn.:
Robot 2 pouzil odmocninu, kterou se Zaci uci az v 8. tfidé. JenZe pramérny abakar vi, Ze k sobé patfi:

2a4 nebo 2a8, ke 3 patfi 9 nebo 27, ke 4 patti 16 nebo 64, k 5 patfi 25 nebo 125, k 6 patfi pravé 36, ...
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CH o Bt
Pro sprave
Kliknéte ni
HISTORIE
1.K0L0 LZIC)
S Pokusny
Prézdng tah
Tah 0
_Celkem 0
(&3 robor 2
¥38=6 +30
Tah +30
Celkem 30
Myslenka:

1) dvé nuly vidy predstavuiji
problém jak se jich co nejdfive
zbavit

2) Pokusny béhem 90 sekund
vymyslel ptiklad 6 . 6 = 36
a prilozil k 66 cifry 36 ©

3) LEPSI TAH by byl: 0360 \3>
k jiz poloZzenym 66 .

P\
6. 60 =360 zil by((O),
( ) a vyuzi y@ |
CH ¢ B8
Pro spravn
kliknéte na
HISTORIE
1600 wn O
£ Pokusny
Priizdny tah
Tah o
_Celkem = 0
(&) Robor 2
¥¥66 +30
Tah +30
Celkem 30

0000000,

Pokusny pouZil podobny tah jako Robot 2. Vyuzil dvou Sestek a doplnil 36. Dostal tak dva priklady:

prvni priklad 6 . 6 = 36 za 21 bodu a druhy priklad 636 (popisovali jsme siv 2. Pozn.) za 15 bodu

@)



2. kolo ,,Robot 2“
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4. Pozn.:

86

CH i D] D S
Pro spravn
kliknéte na
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1. KOLO P C)
5 Pokusny
Prézdng tah
Tah ]
Celkem ) [
& robor 2
Vb= +30
Tah +30
Celkem 30
2. KOLO a2 @
5 Pokusny
6%6=36 +21
6°%36 +15
Tah +36
Celkem 36
Myslenka:

Pokusny doslal nalosovany 2 nové
cifry ... 1a 8.

V dalsim tahu by bylo vhodné se
zbavit 2 nul napt. ptilozenim 80:80=1

CH o [ e
Pro spravr
kliknéte v
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1.KOLD ww (D
4 Pokusny
Prazdny tah
Tah 1]
Celkem 0
& robor2
V366 +30
Tah +30
Celkem 30
2. KOLOD 12 G}
5 Pokusny
Ex6=36 +21
67 =36 +15
Tah +36
Celkem 36
Komentar:

1) Robot 2 vyuzil vSech 5 cifer
2) zbavil se nuly .
3) vyuzil bonusového pole @

4) sestavil 2 priklady v jednom.

Vzhledem ke 4 bodim v komentafti bych byl rad, kdybyste takto hrali i vy.

Zbavovat se nul co nejdfive (i za cenu ztrat), maximalné vyuzivat bonusova pole, pouZivat co nejvice

cifer a v sestavovat priklady tak, aby obsahovaly alespon 1 dalsi.
Napft.: 459 prilozZit k 1 (1459...3 pfiklady4+5=9a1+4=5a14-5=9)



3. kolo ,,Pokusny”
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5. Pozn.:

VyuzZivejte maximalné svij ¢as a vedle ,zajistovaciho” tahu (napt. 24 nebo 93) hledejte dalsi variantu

prikladu.

V tomto 3. kole ocenuji zdmér zbavit se obou nul.

oH O @ Spoje
Fro spravné
kliknéte na |
HISTORIE
1. KOLO 00:00 @
4 Pokusny
Prizdng tah
Tah (]
_Celkem S e
& robor2
‘r'a?, =6 +30
Tah +30
Celkem 30
2. KOLO 12 @
£ Pokusny
6%6=36 +21
67236 +15
Tah +36 D @
Celkem - 36
Robat 2
o ® DOE
381+7=43 +26
e o C
Tah +48
Celkem 78
Myslenka:

Pavodni zamér 80:80=1 vyu7il
Pokusny jako 8 . 10 = 80

Neni to Spatny tah, ale existuji
hned 2 lepsi se stejnymi Cisly.

TIRETE T
HISTORIE @
1. KOLO noon ()
54 Pokusny
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_Celkem 0
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Celkem 30
2. KOLO (3 H @
£ Pokusny
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Tah +36
_Celkem S 36
(&P Robot 2
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j..;:.:; 22
Tah +48

Celkem

78

BohuZel si Pokusny nevsiml, Ze na stejném misté slo, misto 8 . 10 = 80, polozit pfiklad

80.1 =280 (8 je dvojndsobném bonusovém poli, takZze misto 8 pocitdme s 16 body) ... Pokusny by tak

ziskal o 8 bodu vice.



3. kolo ,Robot 2“
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Prézdnj tah
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2. KoL ABAKU ROBOT & £ Pokusny
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Tah 0
Celkem a
(& Robor 2
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Celkem a0
2. KOLO 00:12 @
£ Pokusny
6%6=36 +21
67=36 13
Tah +36
Celkem EL
& Robot 2
30147743 +26
77473 w22
Tah +48
Celkem 74
3. KOLO o106 (&)
55 Pokusny
8x18=88 *17
Tah +17
Celkem 53

6. Pozn.:
Robot 2 ve 3. kole nevyuzil Zddné bonusové pole.

Ackoli pfiloZil jen 2 cifry 6 a 3, vytvofil hned 3 pfiklady:
za prvni 63 + 3 = 66 ziskal 24 bodu,

za druhy 6 — 3 = 3 ziskal 12

a za treti 3+ 3 =6 rovnéz 12 bodu
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7. Pozn.:
Ocenuji vyuZziti trojnasobného bonusového pole.

Ale ... pokud by Pokusny obsadil dvojnasobné bonusové pole cifrou 7 (pole HX), protoze 4+3=7 a
zaroven by pfiloZil 1 na pole za nové pfilozenou 7 (pole IX), protoZe 74-3=71, ziskal by 50 bodu

(za 437 by ziskal 4 + 3 + 2.7 =21 bod(i a za 74371 by ziskal 7+ 4 + 3+ 2.7 + 1 = 29 bod)



4. kolo ,,Robot 2“
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8. Pozn.:
Robot 2 ve 4. kole pfilozil pouze 1 cifru.

9 polozil na dvojndsobné bonusové pole a tak ma tato cifra hodnotu 18 bodu.
Celkem tak za 981 (9-8=1)..2.9+8 +1 =27 bodl
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9. Pozn.:
Pokusny vyuZil trojnasobné bonusové pole a i kdyz polozil pouze 2 cifry,
sestavil 3 pfiklady:

66363 za 24 bod(, 639 za 3.( 6 + 3 +9) za 54 bod( a 39 za 3.(3 + 9) za 36 bodl

Kdyby Pokusny nepfilozil 39, ale ,,pouze” 33, dostal by 366 —363 =3 ataké 6-3=3
a to vSe na trojnasobném bonusovém poli a k tomu 66363 za 24 bodl ... celkem 150 bodl
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10. Pozn.:

Robot 2 nastésti nevyuziva téch nejlepsich kombinaci.

Kdyby stejna Cisla, ale v jiném poradi, pfiloZil o 3 fadky nize, obdrzel by 94 bodU za:
65864 (6 + 58 = 64) za 2.(6+5+8+6+4) ... 58 bodU

864 (8% = 64) za 2.( 8+6+4) .... 36 bodU
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11. Pozn.:
Skvélé.

28 + 35 = 63 obsahuje 2 pfiklady, vedle jiz zminéného také 23 = 8 a to vie za trojnasobek.

Celkem 127 bodl (Obdobné Ize v radku VIl polozit 28 + 7 = 35 za celkem 117 bod()
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12. Pozn.:

Robot 2 pouzil jiz 2. nulu.
Zaroven vyuZil trojnasobné bonusové pole pro Cislo 7, které tak bude mit hodnotu 21 bod.
Za priklad 79-70=9ziskda 7+9+ 3.7+ 0+ 9 =46 bodl
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13. Pozn.:
Bravo!

Pokusny vyuZil hned dvou nasobnych dvojitych poli,

takze vSechny cifry v pfikladu 87 — 3 = 84 nasobime
ctyfmi ... 4.(8+7 +3 +8+4) =120 bod(
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14. Pozn.:
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Robot 2 si zaslouZi poklonu za vyuZiti vSech 5 cifer, za vytvoreni hned 3 pfikladi a koneckonctl za
vyuZiti tieti nuly. Skoda jen, Ze dvojnasobné bonusové pole obsadila 1.
Konkrétné: 1. priklad 451560 (45+15=60)za4+5+2.1+5+6+0=22 bod{
=12 bodl
=13 bodl

2. priklad 515
3. priklad 156

(5.1=5)
(1+5=6)

za5+2.1+5
za2.1+5+6

6000

Mohl mit tfeba i

66 bodu
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15. Pozn.:

Pokusny se dokazal zbavit 3. nuly, vytvofil hned 4 priklady bez vyuziti bonusového pole.

1. priklad ... 84250 (8+42=50) za 19 bod{, 2. priklad ... 842 (8 : 4 = 2) za 14 bodq,

3. a 4.priklad ... 42, resp. 24 po 6 bodech. Celkem za 45 bodd.

Pokud by Pokusny nechtél pouZit nulu a Slo mu jen o vice bodd mohl pfiloZit v fradku X 752.
Dostal by 3 priklady (7 by byla pokazdé za 14 bod(): 301+74=375, 4+3=7, 7-5=2 ...celkem 79 bodu
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Celkem 507
16 86
= 3,0.0,0.U =
16. Pozn.:

Velmi nepochopitelny tah. Pro¢ byla pfiloZzena pouze 1 cifra?
Malym plusem je fakt, Ze dvojku pfiloZil ke dvéma osmi¢kam zaroven a ziskal body za 2 pfiklady.

Kdyby takto zahral ¢lovék, byl by to patrné ,zajistovaci” tah na posledni chvili.
Vsem hracdm doporucuji, aby si takovy tah ptipravili a kdyz jim vSechny myslenky na dobry tah selzZou,
polozili tento nouzovy tah v poslednich vtefinach. NejCastéji se jedna o 24 nebo 28 nebo 39.
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17. Pozn.:

PoloZeni 4 cifer je hodné ocenéni ejen to. Pokusny vyuZil hned 2 bonusova pole. .
priklad a trojndsobné pole pro 2 zvysi jeji hodnotu pouze na 6.
Existuje lepSi FeSeni? Ano. Napf. pole AX, zde se da k 3 pfiloZit 9 a ze vSech cifer sestavit

BohuZel se jedna jen o je

Tah
Celkem

o <O @ Spo
Pro sprdvr
kliknéte n:
HISTORIE
7. KOLO o607 (1)
25 Pokusny
$7-3080" +120
Tah +120
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45+7560 +22
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.l: 5=6 +13
Tah +47
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8. KOLD 07:00 @
5 Pokusny
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2t=4 +6
L1 L]
B+42=58 +19
Br4ng +14
Tah +45
_Celkem . 507
{3 Robot 2
Ya=2 +10
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Celkem w7
CH L D] e
Pro spran
kliknate r
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priklad od shora dol(i 57+2=59. Jsou to 3 pfiklady a dva z nich na zeleném trojndsobném poli.
1. priklad ...57+2=59 za 84 bodu, 2. priklad ... 7+2=5 za 42 bod{ a 3. priklad 39 za 12 bodu.
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1 84
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18. Pozn.:

Robot 2 polozil 4 cifry, vytvofil 4 ptiklady (82:41=2,8:2=4, 82 a 24). Ve bez bonus. =
Lidsky dobry hrdac si hledi bonusovych poli. Jak by to dopadlo, kdyby pfiloZzil 428 @@
do pravého spodniho rohu a piiklad pfilepil ¢tyFkou ke dvojce? Viz obrazek... — 7 = -

1.priklad: 428 (4:2=8) za 42 bodu, 2. priklad 28 za 30 bodd, 3. a 4. pfiklad 24 resp. 42 po 6 bodech.



10. kolo ,,Pokusny“

B5+7=92 +70

® - 2 o
(&) CH L L] Comte
Pokusny 577:354 Robot 2 |:|[i:néle n:
A XN N ] 70 47 HISTORIE
10, KOLO ROBOT2 :-. — ul-u"k—J-
ABAKU 4 Pokusny

oo © | «

2%=4 +6

(11

Bt+42=58 +19

O .000@@@@ s -

Tah +45

_ @ Celkem 507

@ Robot 2

- O o o O Ve=2 +10
! o 27=g +10
Tah +10

@ o Celkem 307
9. KOLO 0342 (1)

| ) oo

Tah +70

O
o o o o O o & robot2 !
O @O Vg=2 +10

24 +6
: O o @ B2+41=2 7
400000 © | 9
Tah +47

T® @@@@@ ® *

(D) - @ Spe
=l @ CH e o)
.P.u-\ﬂl-:.us.n'.'r. 5 3[)? - 35;4 Robot 2 e :I[i::;'::
10.HOLO AR AKLU ROBOTE S Bl
@000000 © | e .
2 +h
€ srr i o
O .000@@@@ i i
@ ORO @ = =
& Robot 2
O o o o o ;s:: ::
' o o o Tah +20
: @ o o o @ BC:E:U ua:ﬂmé
Y o o o @ 74 Pokusny
009089008 el :
Tah +70
Celk 577
e o o o O @ = (& Robot 2
' @ @ O @ O @ O Ya=2 +10
g +6
- O o @ 22—::1 =2 1)
-00060 ® © [z L
A Celkem 354

000~ ® O ¢
19. Pozn.:
Mozna trochu undahlené poloZeni na trojnasobné bonusové pole ... 1 pfiklad za pouze 54 bodd.
Ve hte lidskych hraci by to bylo pochopitelné — znemoznit vyuzZiti tohoto pole souperem.
Najdeme néjaké lepsi misto, kde Ize vyuzit tato pomérné ,nepékna“ ¢isla?
Ve sloupecku B je (O) ...9 sem poloZend ma hodnotu 27, proto 3.3=9 a 39 je za 63 bod.

K2R

v
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20. Pozn.:
Robot 2 pouzil 4 cifry a ,,pfilepil“ je ke 2 Cislim.
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Pokusny si nalosoval nulu, a protoze jiz
3 polotzil, je tato pouzitelnd jako Zolik.
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8 se dotyka 1, protoze 29-28 =1 a 9 se dotykd 3 (vime, Ze 3 a 9 k sobé patfi).

Celkem tak bez bonusU sestavil 3 priklady: 29-28 = 1, 82 a 93. Celkem za 44 bod0.
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21. Pozn.:
Zdanlivé nepochopitelny tah.

Do hlavy hrace Pokusného sice nevidime, ale za pfedpokladu Ze vede a bliZi se posledni tahy a
k dispozici je posledni cifra v zasobniku, to vypada, Ze zariskoval a ¢ek3, jestli mu los ,nepfihodi“
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néjaké lepsi Cislo, idedIné 9. Tento tah je pouze za 18 bodu.

|
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22. Pozn.:
Robot 2 mohl hru ukoncit, kdyby polozil vsech 5 cifer. Polozil jen 3 a sestavil tak 2 priklady.

1. priklad: ... 16 :4=4za 1+ 6+ 2.4 + 4 (19 bodd)

2
2. priklad: ... 644 (odmocnina z 64 jsou 4) za 6 + 2.4 + 4 (18 bod() oo
Celkem ziskal 37 bodd. ; ..

Existuje lepsi vyuZziti téchto 3 ¢isel. Napf. opét vpravo dole za 48 bodu.
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23. Pozn.:

Byl to velky risk. 63972 obsahuje celkem 6 pfiklad( a vSech 6 vyuziva (diky 9) trojnasobné bonusové
pole. Konkrétné se jedna o priklady: 63+9=72(81bod), 6+3=9(54bodl), 39(36 bodl), 9-7=2(54 bod),
63:9=7(75 bod), 9729 (tfeti mocnina deviti je 729) za 81 bod(. Celkem 381 bodl

Jednim tahem 381 bodu. To uzZ je majstrstyk. Vyplati se vydrzet aZ do konce.



12. kolo ,,Robot 2“

& @ cH & o [
Pokusny 1030:450 Robot 2 :Iri:r:l:\r"l;
381 52 s @ HISTORIE
12.KOLo ABAKU ROBOT 2 PR +11
29-28=1 +22
@ Tah +i4
Celkem 398
11. KOLO TC)
0000 S
F+2ug +18
Teh +18
Celkem 549
(&) Robot 2
164484 +10
Vel +18
@ rLre +15
Tah +52
Celkem 450
12. KOLD ()
£ Pokusny
3:9¢" +36
634972 +81
O 637957 +75
i *§%-729 +81
64379 +54
@ 8722 +54
1dh +381
Celkem 1030
0 90
1TKS
K s
& @ cH 3 e [0 =
Pokusny 1030: 450 Robot 2 I:Iri::g:::
381 52 ® e
12.KOLO ABAKU RoOBOTE ve=3 +2
29-28=1 +272
Tah +44
Celkem 398
11. KOLO 11:53 {3
£ Pokusny
F+28Q +18
Tah +18
Celkem 649
(&) Robot 2
165454 +19
Vet +18
V16 -'..1' +15
Tah +5a
Celkem 450
12. KOLO e
£ Pokusny
315" +36
6379572 +81
' 637557 415
*3%-729 +81
64370 454
82 o5
i +381
Celkem 1030

24, Pozn.:
Robot 2 pfiloZil pouze 1 cifru — Cislo 8 ke 2. Za 2 priklady ma 24 bodu.
Zbyva mu posledni cifra.

Pozastaveni nad moZnosti: 8 Ize ¢asto pfiloZit ke dvéma cifrdm 2 zaroven.
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24. Pozn.:
Pokusny uz jenom dokoncil zapas pfriloZzenim poslednich dvou cifer 1 a 5.

SnaZil se vyuZit dvojnasobného bonusového pole za 6 - 1 = 5 celkem za 24 bodd.
Timto tahem Pokusny ukondil zapas.

ProtoZe soupefi (Robot 2) zbyla cifra 9, odecetla se od vysledku Robota 2
a pricetla se k vysledku Pokusného.

zavér: Pokusny — Robot 2 1063 : 465

Konec zapasu




