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ABAKU

OBSAH

110x kdmen + 3x prazdny kdamen, 2x sacek, 4x kryt, deska
Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé casti.

POPIS HRY

Sklddame pocetni piiklady pomoci kamend opatfenych Cisly
0 - 9. Povoleno je scitani, odecitani, nasobeni, déleni, druhé
a tfeti mocniny a odmocniny.

Piiklad musi obsahovat vzdy jen dva ¢leny, jeden operator
a jeden vysledek (1+2=3).

Hra neobsahuje matematické znaménka. Pocitdme celé
kladné pfirozené Cisla.

ZAHAJENI / HRA
1. Vylosujte si po 5 kamenech / ¢i 7 nebo 9 dle dohody.

2. Zacind$/sloz v duchu 2 - 5(7,9) kameni/¢isel do pfikladu
a vyloz pres stiedové pole desky. VSechny kameny v jedné
linii, vodorovné Ci svisle a bez mezer.

Tah = hraje$ nebo vyménis§ kameny nebo vynechas tah.

3. Polozeni kamend ostatnim vysvétlis (napf: 123: ,jedna a
dva je tfi“. Tvlj tah konéi zapsanim skére a dolosovanim
svych kamen( na pét. Tab 1.

4. Dal$i hréci pfikladaji 1 - 5(7,9) svych kamend ke kamenim
polozenym dfive.

PRIKLADY

Pfiklddané kameny museji tvofit nebo byt soucasti téhoz
jednoho nové vzniklého pfikladu. Zaroven plati, Ze nové
kameny museji vzdy s nejméné jednim jiz dfive poloZzenym
kamenem tvofit nebo byt soucésti pfikladu. V jednom
pfilozeni tak vznika nejméné jeden pfiklad.

Nové pfiklady vznikaji:

A. Pfilozenim kamenu ,ke" (24) ¢i ,0b" (31236). Pfiklad musi
obsahovat nejméné jeden novy kdmen a jeden stary kdmen.
Tab 2.

B. Pfilozenim kamenid ve tvaru pfikladu. Pfiklad musi
nejméné s jednim kamenem na plose vytvofit dal$i pfiklad.
(844 - 4312/ 639, 3927 ) Tab 3.

C. Pfilozenim novych kameni paralelné ke kamendm na
plose. Nové vznikla sousedstvi kamenl museji tvofit nebo
byt soucasti dalSich pfikladl (33134, 413, 39, 42) Tab 4. /
vyjimka je nula.

D. Nula nemusi se sousedicim kamenem tvofit pfiklad.
(40141) Tab 5.

Pokud je vSak nula jedinym nové sousedicim kamenem, pfiklad
vzniknout musi. (844044) Tab 5.

Nula: samostatné nesmi byt ¢lenem ani vysledkem pfikladu.

Zolik: (Prazdny kamen) Pfi vyloZeni uréi$ hodnotu 0-9.
Diive vylozeny zolik lze znovu pouzit, pokud je vyménén za
Cislo, které predstavuje.

POCITANI BODU

Pocitdme body za vSechny pfiklady, které v ramci tahu
vzniknou.

Kamen nesmi byt odstranén nebo pfemistén poté, co byl
zapocitan / vyjimka je zolik.

Skore se zapisuje po ukonCeni kazdého tahu. Je nékolik
moznosti, jak body pocitat.

I. Kazdy kdmen nového prikladu = 1 bod + kazdy novy priklad,
ktery je soucdsti tahu = 2 body.

II. Cisla vyjadfuji bodovou hodnotu (0 = 0 bodii /9 = 9 bod).

Il. Zapisujeme pouze celkovy pocet kamend, které se staly
soucdsti nové vzniklych pfikladd v tahu (nové a staré).

BONUS

Plati v tahu, v némz je pfekryt. Plati ovSem pro vSechny
piiklady Ci Cisla na néj v tahu polozené.

Cislo: 2x/3x bodové hodnota na néj polozeného kamene.
Priklad: 2x/3x bodovéd hodnota na néj polozeného pfikladu.
(Viz strana 2.)

Chyba: Oznamit Ize pfed polozenim a uznanim dalSiho tahu.
Hrac¢ své kameny bere zpét a ztraci tah.

UKONCENI

Sacek je prazdny a jeden z hract pfilozi svidj posledni kdmen
nebo zadny z hracl neni schopen 2x odehrat dalsi tah.

Hrac¢ zavirajici hru si pfipocte body za kazdy kdamen, ktery
zbyl v zasobnicich jeho spoluhracl. Spoluhraci si naopak za
kazdy kamen ve svém zasobniku body odectou dle pravidel
bodovani ukoncené hry.

VITEZ = $tésti nebo um / vzdy vSak vice bodi. Dobry LOS.

CiL = sklddat kameny abakové. Rzné kombinace téch
samych ¢isel pfinadsi rizny bodovy zisk. Tab 6.
(Viz strana 2. ABAKU KOMBO)

PARTIAR / copy free: https://abaku.cz/deskova-hra
PRAVIDLA podrobna naleznete na https://abaku.cz/deskova-hra
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DESKA / papirova nebo drevéna devitidilna volna 15x15 ©

- Desku papirovou staci rozlozit a otocit herni stranou licem. © © ©
- Desku PRO dfevénou sloZite dle vzoru (ligova deska).
Dohromady je stahnete $ndrkou a zajistite brzdickou. © ©

Uzel nebonusové pole  168x © ©

Bonus @ 2x Cislo  24x © ® © ©

© © ©
Bonus 3x Cislo 12x
Bonus @ 2x pfiklad / zeleny 12x plus startovni pole

Bonus 3x pfiklad / zeleny 8x © © © ©

Tento vzor je pouzivany v online lize pro vefejnost © © ©

https://abakuplay.com/ i v online lize pro Skoly
https://abaku.cz/abaku-lab ©

VZORY / desky

Sestavit desku Ize libovolné - variabilita je velkd. Kromé ligové desky doporucujeme vzor Deer (explozivni) nebo Fuga
(gradujici). Na rubu desticek je kiizovy vzor pro rizné kombinace s licovymi vzory nebo sestaveni tréninkové vyukové desky.

) )
o| |@ ° © ® © o| |o
© © © ©)
o S o| | o ® ® ©
) )
) ) ) ©
o | ) o |e ®
[©) ® © © ) ©
©) © © ® © )
] © © ®
° )
o| |e [ [} © ° [ ©)
® @ ) S
© © © © © © © ©
© ©

HERNI VARIANTY

- Spin kameny vyuzité v tahu se obraceji do barvy hrace. Po ukonceni hry si hra¢ pfipocte pocet kamenl své barvy. Spin
kameny stejné jako si zakoupite samostatné nebo rovnou se hrou.

- Hraci si rozdéli obsah sacku na shodné ¢dsti a kazdy si losuje ze svého sacku.

ABAKU KOMBO = 3 a vice https://abaku.cz/metodika-abanka

Je kombinace ¢isel, ktera zahrnuje tfi a vice pfikladd = vétsi bodovy zisk v tahu, protoZe body se ziskavaji za vSechny nové
vzniklé pfiklady. Kombo je tedy néco jako vysoka karta. A takovych vysokych karet je abaku plné. Znalost a uméni vyuziti
komba v ten pravy ¢as vede velmi ¢asto k vitézstvi ve hie. NejlepSi hraci jich znaji stovky, ale ve skutec¢nosti jsou jich
tisice..., par vam do zacatku prozradime a priddvame radu: zapisujte si sva komba za usi - pa¢ se vam Siknou :)

...4312 (4x3=12, 4-3=1, 3-1=2)/ 13940 / 64248/ 42850 / 27936 / 55257 / 24832 / 136780 / 819729 / 164460 ....

Kontakt: info@abaku.org

O INFO: https://abaku.cz



